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1. KAFLI-HEFÐ OKKAR 


Engin þjóð hefur meiri hefð fyrir skæruhernaði en Írland. Saga okkar er full af 
dæmi um árangursríka notkun þess. Við höfum framleitt ágæta skæruliðaleiðtoga sem aldrei hafa verið 
metnir til hlítar. 

Styrkur þeirra fólst í þeim stuðningi sem þeir fengu frá írsku þjóðinni. Að lokum 
það var fólkið sem bar hefndaraðgerðir óvinarins. Sá sem sveik málið, gafst upp í baráttunni eða varð fyrir 
andleysi, það var sjaldnast fólkið. 


KERNE OF OLD 


Kjarnarnir forðum voru léttvopnaðir fótgönguliðar. Taktík þeirra var af skörungsskapi. Þeir áreittu 
Normanna. Í opnum hernaði eða stöðuhernaði áttu þeir enga von um að brjóta vörn hinna sterkvopnuðu, 
járnklæddu Normanna. 

Art Og MacMorrough Kavanagh var dæmigerður skæruliðaleiðtogi síns tíma. Richard ll af 
England kom tvisvar með stóran her til að leggja hann undir sig (1394 og 1399) og tókst það aldrei. 

Annar var Fiach MacHugh O'Byrne og þriðji leiðtogi Leinster var Rory O'More. Mikill sigur O'Byrne á 
Glenmalure kom í kjölfar strangrar beitingar skæruliðaaðferða. 

Ulster framleiddi kvóta sinn sem Shane (the Proud) O'Neill var aðeins einn af. Enski leiðtoginn Sydney 
greiddi honum ágætlega virðingu þegar hann sagði: "Hann vopnar og vopnar alla bændur lands síns, sá fyrsti 
sem gerði það af Írum." 

En það var eftir bestu herforingja sem írsk saga hefur framkallað, Hugh (hinn mikla) O'Neil, að skilja til fulls 
möguleika skæruhernaðar. Hann sannaði það líka í 9 ár. 


GULT FORD 


O'Neill yfirgaf skæruliðaaðferðir sínar aðeins einu sinni: í Kinsale. Hann gerði það undir þrýstingi frá 
Spánverjum sem höfðu lent á röngum stað og tíma og kröfðust þess að hann réðist á enska herinn Mountjoy 
sem umkringdi hann. Þetta var fyrsta og síðasta orrustan þar sem hann tók upp opinn stöðuhernað. Niðurstaðan 
þekkjum við öll. 

Hvernig hann sigraði Essex, sem lenti hér með risastóran her til að reyna að yfirbuga hann, 
og hvernig þessum herjum var eytt í árangurslausum tilraunum til að ná til hans, er verðugt að rannsaka af 
alvarlegum nemanda skæruliðaaðferða. Hann vissi hvenær hann átti að slá tilog hvenær hann ætti að draga 
sig til baka og hann barðist aldrei bardaga nema á eigin forsendum. Orrustan við Gula Fordinn er besta dæmið 
um þetta. 

Á Gula Fordinum tældi hann Bagenal marskálk með 5.000 mönnum út úr Armagh. Hann var fullur 
upplýsingaöflun um styrk Bagenal og bardagaskipan. Hann sló hann með leyniskyttum alla leið til Blackwater 
og á stað sem kallaður var Guli Fordinn — í tilbúinni stöðu — barðist hann, sundraði yfirnerjum Bagenal og 
eyddi þeim deild fyrir herdeild. Bagenal var tekinn af lífi, hörfa hers hans varð hörundssár, þrír fjórðu hlutar 
enska herliðsins voru útrýmt. Þetta var í rauninni umfangsmikið fyrirsát sem framkvæmt var á klassískan 
Cannae hátt: með því að draga óvininn inn í miðjuna og loka honum í töng. 
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OWEN ROE 


Annar O'Neill, Owen Roe (reglulegur liðsforingi í spænska hernum), var líka hermaður skæruliða. 
Ósigur hans á Munroe hershöfðingja (júní 1646) við Benburb er dæmi um hvernig lítill, vel þjálfaður 
skæruhersveit getur eyðilagt langt yfirburðarher. 

Í fyrsta lagi skar riddaraliðið hans Owen Roe liðsauka Munroe af. Síðan sneri riddaralið hans aftur og 
ráðist á stórar byssur óvinarins. Síðan sópuðu þeir til baka óvörðu fótgönguliðinu. Sigurinn var fullkominn: 
5.000 illa vopnaðir menn gegn 6.000 standandi her. Eftirminnilegur sigur í sögu hvers lands. 


Skæruliðar 1798 


Michael Dwyer er mjög vanræktur í sögu Írlands. Það gleymist of auðveldlega 
hann hélt út í Wicklow-fjöllum í sjö ár gegn hersveitum Englands. Skæruliðasveit hans stækkaði úr 10 
mönnum sem komu með honum eftir hina hörmulegu orrustu við Tara í meira en 150. 
Hann beitti öllum aðferðum í skæruliðahandbókinni og var í raun aldrei sigraður. 

En dæmi Michael Dwyer er mikilvægt að öðru leyti. Hann gat ekki vonast til að vinna sem 
lengi sem aðeins hans litla herlið var að verki. Hefðu aðrir hópar hækkað svipað um allt land hefði 
niðurstaðan orðið allt önnur. En raunveruleg beiting skæruliðaaðferða á byltingarkenndar aðstæður var ekki 
rétt skilin á þeim tíma. 


FINTAN LALOR 


James Fintan Lalor (1848 leiðtogi) fékk aldrei tækifæri til að bera skæruliðakenningar sínar 
inn á vígvöllinn. En að hann skildi þessar aðferðir er augljóst af skrifum hans. Taktu þessa tilvitnun: "Herfi 
Englands 
er rótgróið og víggirt. Þú verður að draga það úr stöðu, brjóta upp massa þess, brjóta þjálfaða göngu- 
og aðgerðalínu þess, jöfn skref og röð ... ógilda taktík þess og stefnu. „ sem og fræðigrein þess; 
sundra vísindum og stríðskerfi, og leysa þau í fyrstu frumefni þeirra. 


FENIANS 


Lalor, eftir uppreisn sína með fóstureyðingu árið 1849, var faðir Fenísku hreyfingarinnar í gegnum slíkt 
myndir eins og John O'Mahony og James Stephens. En einn fenískur persóna æfði umfram allt 
skæruhernað í miklum mæli og aftur eins og Michael Dwyer mistókst vegna þess að tækni hans var lítið skilin 
og hann var skilinn eftir einangraður. 

Þessi maður var Captain Mackey Lomasey, ástúðlega þekktur á Cork svæðinu þar sem hann starfaði 
sem "The Little Captain," Írsk-Ameríkumaður sem beitti enska hermenn til vopna í langan tíma áður en hann 


var tekinn. Lomasey lærði skæruliðaaðferðir sínar þegar hann var liðsforingi hjá sambandssveitunum í 
bandaríska borgarastyrjöldinni. 


SVART OG TAN 


Með skæruhernaði eftir 1916, þar sem sameinuð mótspyrna írsku þjóðarinnar gegn breskum 
yfirráðum var nánast staðreynd, og undir forystu IRA, varð nokkuð augljóst að England gat ekki 
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lengur stjórna Írlandi. Á þeim tíma sem sáttmálinn var gerður hefur verið reiknað út að England hefði ekki 
getað endurheimt Írland með minna en 100.000 hermönnum með aðstoð allra búnaðar nútíma hernaðar. 


Það er nú næstum viðurkennd söguleg staðreynd að hefði Lloyd George verið kallaður 
blekkingarleikur í samningaviðræðunum - og að hann var að blöffa er ekki lengur í vafa - hefði niðurstaðan 
orðið frjálst Írland. Bluffið var auðvitað að hann myndi lýsa yfir „straxu og hræðilegu stríði“. 


En skæruliðaaðgerðir sem gerðu þennan mikla árangur mögulegan urðu að hafa sameinaða 
þjóð á bak við sig. Bresk stjórnvöld á Írlandi voru í raun ekki lengur til. Bretar hryðjuverk á Írlandi gætu ekki 
gert sér vonir um að endurvekja hana. Og skelfing hafði komið sem síðasta úrræði nema einn. Sú síðasta 
var að kljúfa fólkið. 

Hamarshögg skæruliða eyðilögðu bresku stjórnina. Skæruliðarnir komu fram í fámennum hópi á 
réttum stöðum og neyddu Breta til að dreifa sér til að finna þá. 
Þegar þeir leituðu slógu þeir þá að vild með launsátri. Samgöngur voru kerfisbundið eyðilagðar og meira 
að segja flutningakerfi breska hersins í landinu óskipulagt. 


Leyniþjónusta óvinarins fór gjörsamlega úr sér. RIC-augun og eyru 
breskra yfirráða - var siðblindur. Breskir dómstólar gátu ekki starfað - því fólkið hunsaði þá. 


Bretar neyddust smám saman til að rýma minni, einangrari herstöðvar. Þeir einbeittu sér að stærri 
bæjum. Svæðin sem rýmd voru voru ein undir stjórn lýðveldisins. 
Næsta skref var að einangra stærri miðstöðvarnar og halda áfram að skera fjarskipti og lemja stöðugt á 
óvininn. Með tímanum hefðu þessir líka verið rýmdir. Þar með lauk síðasta stóra áfanga skæruliðaaðgerða 
gegn yfirráðum Breta á Írlandi. 
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2. KAFLI-HVAÐ ER Skærherjastríð? 


Lítil þjóð sem berst fyrir frelsi getur aðeins gert sér vonir um að sigra kúgara eða hernámsveldi með 
skæruhernaði. Yfirburðir óvinarins með tilliti til mannafla, auðlinda, efnis og alls annars sem felst í því að heyja 
farsælt stríð er aðeins hægt að sigrast á með réttri beitingu skæruliðaaðferða. 


Skæruliðahernaður gæti verið skilgreindur sem mótspyrna alls fólksins gegn óvinavöldum. Í 
baráttan sem skæruliðarnir starfa sem spjótsoddur andspyrnunnar. 

Fram að síðari heimsstyrjöldinni hunsuðu kennslubækur hersins þennan áfanga hernaðar. Eftir það 
höfðu þeir ekki efni á að hunsa það. Nú eru herforingjarnir að vinna að aðferðum til að takast á við skæruliða. 
Bretland hefur byggt upp sjálfstæða herdeild til að takast á við þá. Á tímum H-sprengjunnar, merkilegt nokk, 
er verið að afrita tækni skæruliða víða. 

Sem dæmi má nefna að fyrrverandi yfirnershöfðingi Breta og yfirmaður 14. hersins, Sir William Slim, 
herforingi, hefur þetta að segja um málið: „ Dreifðir bardagar, hvort sem 
dreifingin stafar af landslagi, skorti á birgðum eða með vopnum óvinarins, mun hafa tvær meginkröfur 
— hæfa og ákveðna yngri leiðtoga og sjálfbjarga, líkamlega erfiða, vel agaða hermenn. 


"Árangur í landrekstri í framtíðinni mun ráðast af því að slíkir leiðtogar og slíkir hermenn séu 
strax tiltækir, tilbúnir til að starfa í litlum sjálfstæðum fylkingum. Þeir verða að vera reiðubúnir til að vera 
án reglulegra fjarskiptaleiða, leiðbeina sjálfum sér og lifa að miklu leyti af því sem landið býður upp á. 


„Óséðir, óheyrðir og grunlausir munu þeir renna saman að óvininum, og þegar þeir sýna sig í styrk, 
munu þeir vera svo nálægt honum að hann mun ekki geta sundrað þá án þess að eyðileggja sjálfan sig. 


Það er þá teikningin um hernað á kjarnorkuöld - tækni og stefna skæruliða. 


REGLUGERÐ STRÍÐARHVERÐUR 


Í reglulegum hernaði er taktíska markmiðið að tortíma óvininum í bardaga með því að einbeita sér 
yfirðurðafjölda á afgerandi tíma og stað. Skæruliðarinn slær ekki einu stóru höggi heldur mörgum litlum; hann 
slær skyndilega, nagar styrk óvinarins, kemur á óvart, losar sig, dregur sig til baka, dreifist og slær aftur. 


Venjuleg herdeild er háð alls kyns taktískum stuðningi: lofti, jörðu, fjarskiptum, vistum, herklæðum, 
stórskotalið, varalið, einingar til vinstri, hægri og aftan. Og svo framvegis. Það eru alls kyns vopn í boði. Áætlanir 
eru unnar af hershöfðingjum, sendar í gegnum stjórnkerfislínuna. Árásir munu fara inn undir stórskotalið, 
loft og jafnvel sjóbardaga. Brynja mun skapa byltinguna. 


Oftar en ekki vita línuhermennirnir ekki hvað er að gerast eða á að gerast. Þeir treysta á NCOs og 
yfirmenn í öllum tilfellum. Þeir eru þjálfaðir í að berjast sem tannhjól í flókinni og stórri vél sem faðmar kannski 
milljónir eins og þeir sjálfir. 
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Skæruliðið 


Staða skæruliða er allt önnur. 

Fyrir utan stuðninginn sem hann fær frá fólkinu sem hann starfar á meðal - og þennan stuðning má 
aldrei vanmeta því hann er mikilvægur fyrir endanlega velgengni hans - berst hann einn. Hann er hluti af 
sjálfstæðri fylkingu sem er í raun her út af fyrir sig. Hann verður að vera sjálfstæður. 

Ef nauðsyn krefur verður hann að bregðast við einn og berjast einn með vopnin sem hann hefur yfir 
að ráða - og þau verða mjög oft ekki af bestu gerð. Hann verður að finna eigin vistir. Þol hans þarf að vera mikið: 
og til þess þarf hann hressan líkama og vakandi huga. Umfram allt verður hann að vita fyrir hverju hann er 
að berjast — og hvers vegna. 

Skæruliðinn verður að fara hratt og slá hart. Hann verður að vera aðlögunarhæfur. Hann verður að breyta sínu 
aðferðir stöðugt. 

Þjálfun hans verður að vera þannig að við afturköllun geti myndun hans brotnað upp og umbreytt 
síðar. Það er ekki hans hlutverk að halda línu eða taka borg eða viðhalda hernaðarlega mikilvægt svæði. 

En það sem hann verður að 

gera er þetta: Hann verður að þreyta óvininn með stöðugri áreitni. 

Hann verður að ráðast stöðugt og úr öllum áttum. 

Hann verður að efna til árangursríkra hörfa, snúa aftur í árásina, forðast kynni við óvininn 

sem eru ekki hans eigin sköpum. 

Það þarf að breyta aðferðum stöðugt. Myndanir verða að vera óháðar landslagi og 
samskiptaleiðir. Þetta er það sem er átt við með því að vera sjálfstæður. 

Skæruliðarinn gefur óvininum aldrei skotmark. Hann er áræðinn í sókninni og frábær 
kostur er hreyfanleiki. 

Aðgerðaráætlunin verður að vera einföld, skiljanleg af öllum og - ef hægt er - vel æfð. 

Stóra vopn skæruliða er óvart. Til að koma þessu á óvart verður greind að vera fyrsta flokks. 
Skæruliðinn verður að vita allt um óvininn og bardagaskipan hans, styrk hans og veikleika - jafnvel 
áætlanir hans um aðgerðir gegn skæruliða. 

Góð greind elur af sér góðan starfsanda. Og fyrir skæruliða er mórallinn allt. Það er þessi mórall 
sem gefur skæruliðanum staðfestu hans og áræði. 

Þegar baráttan hefur verið sameinuð verður að framkvæma hana linnulaust og til hins bitra enda. Vegurinn 
getur verið löng, fórnirnar miklar, en ef skæruliðið hefur þetta úthald og sigurvilja er ekki hægt að sigra 
hann. 

Að leitast við stöðugt að þessum markmiðum dag frá degi, ná litlum árangri á stærri sigrum, byggja 
upp starfsanda fólksins, þetta eru markmið sjálfboðaliða skæruliða. Þeir tryggja endanlegan sigur. 
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3. KAFLI-STRÁTÍKJA 


Stefna skæruhernaðar er að byggja upp andspyrnumiðstöðvar um allt hertekið 
svæði og takmarka óvininn við stærri bæi með því að takmarka hreyfingar hans og fjarskipti. 
Með tímanum eru mótstöðustöðvarnar prjónaðar saman í eitt laust svæði. 

Eftir það er starfið að reka hann út úr meintu öruggri stöð sinni: og þar með úr landi. 


Kjarni allrar stefnu er að koma með, með því að nota óvart og hreyfanleika - 
eða blöndu af hvoru tveggja - sem mestan styrk til að bera á völdum tíma og stað. Það verður að 
vera tryggt að óvinurinn geti ekki eða geti ekki safnað saman Mi styrk á þeim tímapunkti. 

Þetta á líka við um skæruhernað. En það felur í sér snjallt athæfi og hér spilar kunnátta foringjans, 
skipulag herafla hans og hreyfanleiki hans mikilvægu hlutverki. 

Skæruliðinn reynir að gera þrennt: (1) Tæma 

mannskap og auðlindir óvinarins. 
(2) Leiða andspyrnu fólksins gegn hernámi óvinarins. 
(3) Brjóta niður stjórn óvinarins. 

Hann nær því fyrsta með tilveru sinni og stöðugri áreitni sinni 
óvinur. Hann man að hans eigið verkefni er ekki að halda velli heldur að tryggja að með 
tímanum haldi óvinurinn ekki heldur. 

Hann nær því síðara með því að muna að fólkið mun bera hitann og þungann af 
hefndaraðferðum óvinarins og með því að hvetja þá til markmiða hreyfingarinnar. Þannig verða 
þeir gerðir þrautseigir og sterkir því til lengri tíma litið er það fólkið sem getur stöðvað óvininn: með 
stuðningi sínum við þjóðarhreyfinguna. 

Og hann nær þrennu þegar óvinurinn setur herlög og viðurkennir því að hann geti ekki lengur 
stjórnað því svæði á gamla mátann. Í raun er hann að viðurkenna að fólkið vill hann ekki lengur. 


Þegar óvinurinn viðurkennir nýja áfangann sem hann er kominn inn í gerir hann sífellt meiri tilraunir til 
eyðileggja skæruliðana. Og númer eitt verkefni skæruliða er að tryggja að honum mistakist. 
Helstu meginreglur stríðs má sjóða niður í þessar fimm: 
Einbeiting—eða valdhagkvæmni. Vörn til að verjast því að óvinurinn verði tekinn 
ómeðvitaður. 
Furðu - til að ná óvininum í slíkum aðstæðum að hann getur ekki skipt um herafla sinn til 
að mæta árásinni. Óvænt getur verið um tíma eða stað sem og vopnabúnað og herafla. 


Árásargirni — ákvörðun um að slá út óvininn í árásinni. 
Markmið—að elta markmiðið allt til enda þrátt fyrir mótvægisaðgerðir óvinarins og 
aldrei láta víkja sér undan. 


Þessar reglur gilda líka fyrir skæruhernað. 
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4. KAFLI-HÆTTI Skæruliða 


Skæruliðinn er alltaf í sókn. Til að ná árangri þarf hann undrun, hreyfanleika, nákvæma þekkingu á 
óvininum, ákveðni, skotárás og höggaðgerð. Og þetta, eins og í hernaði almennt, mun ráðast af vopnaburði hans, 
þjálfun, starfsanda, skipulagningu og samhæfingu milli æðri yfirráða og frumkvæðis skæruliðasveitarinnar. 


Hann eyðileggur fjarskipti óvina, ræðst á bækistöðvar óvina, leggur fyrirsát fyrir óvininn þegar sá síðarnefndi 
reynir að finna hann. En taktík hans verður alltaf að vera í breytingum því með tímanum mun óvinurinn hafa svar við 
þeim gömlu. 

Í skæruhernaði verða árásirnar að vera fljótandi og gerðar af herdeildum eða súlum, 
kafla og jafnvel bardagaliði. Sveitarstjórinn mun hafa frumkvæði í höndum sér. 

Bardagaliðin geta færst eftir mörkum að markmiðinu og ef ráðist er á þau geta þau leyst upp strax - aðeins til 
að koma saman aftur síðar. Til að ná markmiðinu gætu bardagaliðin þurft að síast inn fjandsamlega sterka hlið. Þetta 
yrði gert í skjóli myrkurs. Íferðin myndi eiga sér stað um akreinar sem áður hafa verið skoðaðar. 


FRAMKVÆMD 


viðkvæmasta svæði sínu og berst fyrir frumkvæðinu - aldrei jörð. 

Skæruliðinn mun ekki berjast við óvininn í langri bardaga þar sem varaliðið myndi yfirgnæfa hann: hann slær 
aðeins þegar hann getur unnið. Og hann forðast æðri öfl. Þegar óvinurinn fer fram, dregur hann sig til baka. Þegar 
óvinurinn hvílist, slær hann hann. Hann ræðst þegar óvinurinn er búinn. Og þegar óvinurinn gerir gagnárásir flýr 
skæruliðarinn. 


Skæruliðið HEFUR ALDREI MÁL. 


Skæruliðinn treystir á undrun umfram allar meginreglur stríðs. Hann hefur eins lítið samband við óvininn og 
hægt er og beitir „minnsta afli á skjótasta tíma á lengsta stað“ 
(Lawrence). 

Árásir hans eru skipulagðar og æfðar. Hann slær þegar óvinurinn hreyfist, hvílir sig eða er 
létt varið. Með því að beita kantaárásum á göngulínuna getur mun veikara afl náð 


árangur. 
ÁKVÖRÐUNIN 


Skæruliðarinn verður að vera meistari eldinganna til að ná skjótum ákvörðunum. Þegar aðstæður eru 
óhagstæðar dreifist hann og færir strax um bæinn. Hann mun gera það þegar: 
(1) Hann hefur ekki krafta til að halda frá óvininum. 
(2) Hann er umkringdur og þarf að brjótast út. 
(3) Landslagið er óhagstætt. 
(4) Birgðir hans eru ófullnægjandi. 
Skæruliðasveitir munu aðeins einbeita herliði sínu þegar óvinurinn er að sækja fram og getur gert það 
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skemmdist mikið. Annars eru þeir ósnortnir í litlum einingum. Þetta dregur úr villum og gerir aðgerðir auðveldari. 


Einnig getur litla deildin sem vinnur sjálfstætt nýti jörðina betur og er auðveldara að brjótast út úr 
víggirðingu óvinarins. 

Skæruliðinn verður að velja skotmörk sín skynsamlega. Val hans verður að liggja hjá þeim sem spila 
upp náttúrulega kosti hans og sem hjálpa almennri stefnu hans. 


BLEKKING 


Skæruliðinn verður að beita aðferðum til að blekkja óvininn. Hann hreyfir sig leynt og hratt. Hann 
ferðast létt, er mjög hreyfanlegur, þekkir landslagið náið og nýtir það sem best. Hann notar jörð, myrkur og 
þoku til að aðstoða árásir sínar. Hann getur hreyft sig á nóttunni og sofið á daginn. 


Hann heldur sig við bakleiðir, forðast þjóðvegi og bæi, notar sjaldan vélknúna samgöngur, kemst 
að markmiði sínu með þvinguðum göngum, breytir stöðugt um stefnu. Náið varið landsvæði sem hann fer 
yfir af bardagasveitum (tveir menn). 
Hreyfingar hans verða eftir mörkum og vel varin að framan, aftan og á hliðum. Afgreiðslan mun 
síðan setja saman aftur á fyrirfram ákveðnum stað nálægt árásarsvæðinu. Skæruliðarinn verður að vera meistari 
í aðgerðunum. 
Við að blekkja óvininn um aðferðir hans og fyrirætlanir munu skæruliðar beita mörgum brögðum. 
Hann getur alltaf hulið slóðir sínar með því að skilja hraðskreiðar leyniskyttur og smærri myndbönd eftir á víð 
og dreif á meðan aðalsveitirnar draga sig út. 


SKILYRÐI 


En skæruliðahreyfing getur aðeins starfað ef tvö skilyrði eru fyrir hendi. Þeir eru: 
(1) Að það séu skæruliðamyndanir alls staðar (miðstöðvar andspyrnu) og að þær séu alls 
staðar í verki. Svona þegar óvinurinn einbeitir sér að einum punkti logar annar. Án þessa 
gæti hann tæmi skæruliðana á skömmum tíma. 


(2) Að skæruliðasveitirnar séu SJÁLFLEGAR í öllu sem þarf fyrir starfsemi sína, þar á meðal 
vopn, vistir, njósnir og áróður meðal fólksins. 


Samvinna fólksins er skæruliðum líka lífsnauðsynleg. Vegna þess að það verður að leggja áherslu á að 
stuðningur við markmið skæruliða verður að koma frá íbúum. Skerið lausan frá fólkinu, skæruliðamyndun getur 
hvorki þróast né lifað af. 

Og sérhver skæruliðamyndun er fræðslumaður fólksins, hún afhjúpar lygar þeirra 
óvinur, sýnir ástæður iðju hans. 


STÆRLEGT 


Skæruliðaaðgerðir hefjast almennt á litlum stigi og vaxa stöðugt. Þegar miðstöðvar andspyrnu hafa 
verið byggðar og bundnar saman geta stórar skæruliðasveitir framkvæmt sameinaðar aðgerðir. 


Hér er notkun útvarpssamskipta ómetanleg. Ákveðnar mótanir, með mikla hreyfigetu, verða 
notaðar til að grípa inn á afgerandi staði. Í slíkum tilfellum skæruliða 
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Myndanir munu hafa fyrirfram almenna áætlun um aðgerðir. Þeir munu þar af leiðandi geta starfað af miklu 
sjálfstæði, allt eftir aðstæðum. 

En skæruliðar verða jafnvel á þessum tímapunkti að gæta sín á því að fara yfir í stöðuhernað. 
Hann verður að muna að aðalverkefni hans er að halda óvininum úr jafnvægi. Hann mun sigra ef hann gerir 
þetta. 
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9. KAFLI-SKIPULAG OG VOPNAR 


Skipulag skæruliða á vettvangi má á engan hátt endurtaka skipulag venjulegs hers. Markmið þess, 
verkefni, þörf og viðhorf eru allt önnur. Uppbygging þess verður að vera teygjanleg þannig að hún falli að 
landslagi og rekstrarþörf. 

Þrjú atriði verða að vera skýr í upphafi: (1) Aðild að 

skæruliðasveit sem starfar á tilteknu svæði ætti að mestu að vera heimamenn. Þar sem lítil mistök 
geta leitt til mikilla áfalla ættu skæruliðar að þekkja landsvæðið eins og bók. Fyrir þessa þekkingu eru 
heimamenn ómetanlegir. 

(2) Skæruliðarnir eru sjálfboðaliðar og eru innblásnir af hugsjón. Þess vegna mun tryggð þeirra, 
skilningur á því hvað er í húfi og agi vera - og verður að vera - á miklu hærra stigi en það sem fæst í venjulegum 
her. 

(3) Forysta mun ekki koma svo mikið eftir skipun heldur því trausti sem skæruliðar bera á yfirmann 
sinn. Hann verður að vera þess trausts verðugur ef hann á að ná árangri. 

Frá þessum atriðum fylgja nokkrar meginreglur: (a) 

Skipulag er mismunandi eftir skilyrðum. Umfram allt má það ekki vera stíft. (b) Í stað aga af 

venjulegri hergerð verður strangari bardagaaga: samkomulag um starfið sem á að vinna og 
nauðsyn þess að gera það og hlýðni við skæruliðareglurnar, þetta kemur í stað hins vanhugsandi hers. 
tegund aga. 

(c) Brot á skæruliðareglunum — liðhlaup, svik, trúnaðarbrest á nokkurn hátt — verður að bregðast 
alvarlega við á staðnum. (d) Starf skæruliða í dreifðum 

eða dreifðum einingum. Óháða deildin (15 
til 25 karla) er lykillinn að skipulagi. Sveitin ákveður eigin staðbundin markmið og sinnir starfi sínu innan 
svæðis án frekari fyrirmæla. Það getur búist við lítilli hjálp ef það mistekst hlutverki sínu. Það tekur sína 
refsingu eitt og sér. 

Samhætfing skipulags er því ekki mikilvæg. En það getur verið, eins og hæstv 
tilefni kröfur, rekstrarsamhæfing nokkurra skæruliðasveita. 

(e) Þar sem skæruliðar eru sjálfstæðir sleppa þeir birgða- og varamannaaðferðum reglulegra mynda 
— þar sem árabardagamenn geta verið studdir af allt að 10 ókambum“, 


maurar. 


DÁLINN 


Af þessu leiðir að skipulagslega er grunnskæruliðasveitin sú sjálfstæða 
deild — eða eins og við á Írlandi kölluðum það, Fljúgandi súlan. Styrkur hennar mun fylgja þróun 
og staðbundnum þörfum. Rekstrarlega séð er það undir yfirstjórn en þekkir um leið eigið starfssvið og sinnir 
verkefnum sínum án frekari athugunar. 

Æðri stjórn getur kallað á það til að sinna ákveðnum verkefnum eða styðja önnur 
dálka á sviði. En mestur tími hans mun fara í staðbundinn rekstur. 

Súlan á að geta lifað og barist sjálf í langan tíma. án hjálpar hvaðan sem er. Og það gerir 
eftirfarandi: (1) Velur sín eigin skotmörk nema þegar það starfar 

undir beinni skipun æðri stjórn. 

(2) Samræmir starfsemi sína við aðra dálka með æðri stjórn. 
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(3) Fær forða sína og afleysingar frá heimamönnum. 

(4) Ber ábyrgð á eigin öryggi, upplýsingaöflun, vopnum, búnaði, birgðum og áróðri meðal 
fólksins. 

(5) Til að starfa utan úthlutaðs yfirráðasvæðis verður það að hljóta viðurkenningu æðri yfirráða. 
Það sendir einnig öll upplýsingaöflunargögn sem safnað er til yfirstjórnar. 


KAFLAR 


Fljúgandi súlan ætti að vera eins lítil og mögulegt er. Það ætti sjaldan að fara yfir 30 menn. 
Þegar það verður sterkara geta nýjar dálkar myndast. Stærðin hjálpar til við að stjórna honum hratt. 


Grundvöllur allra aðferða er eldur og hreyfing. Súlan mun einbeita sér meira 


skotkraftur fyrir færri menn og ná þannig sláandi yfirburði yfir óvinasveitir í árásinni. 


Það myndi brotna niður á þennan hátt: 

(1) Bardagaliðið - sem samanstendur af tveimur mönnum fyrir eld og hreyfingu. Liðið gæti verið 
taktísk eining þegar þess er krafist: annar veitti eldstuðning á meðan hinn stjórnaði. 

(2) Hlutinn — samanstendur af tveimur bardagasveitum og deildarforingjanum — fimm mönnum. 
Þrír hlutar mynda grunndálkinn. Foringjarnir og dálkforinginn eru dálka höfuðstöðin og sérhver 
sjálfboðaliði er bardagamaður. 

Bardagasveitirnar og deildirnar verða þjálfaðar til að starfa á eigin spýtur. 


HENDUR 


Næstum öll smávopn geta verið skæruvopn. Fyrir árás: undirvél 
Það þarf byssur, léttar vélbyssur, haglabyssur, sprengiefni, handsprengjur, skammbyssur, sjálfvirka 
riffla, logakastara. Til stuðnings, léttar vélbyssur, rifflar, 2" sprengjuvörpum (fyrir háhyrningaskot) og 
eldflaugaskota. 
En það mun vera heppna súlan sem getur haft öll eða flest þessi vopn. Fyrir 
að mestu leyti þurfa skæruliðarnir að búa til og spinna. 
Fyrir margar skæruliðaaðgerðir er hægt að nota sprengiefni til að bæta upp vopnaskort. 
Hægt er að komast inn í byggingar með því að nota ótrúlega lítil gjöld. (Alltaf á blindu hlið byggingarinnar.) 


Að brjóta niður mótstöðu óvina er líka auðveldara þegar sprengiefni eru notuð. Hægt er að nota 
hleðslur upp á eitt pund HE til að þurrka upp óvininn. Og staurahleðslur (10 pund eða meira af HE) frá enda 
langrar staurs sem kveikt er af tímaðryggi eru ómetanlegar fyrir pillubox og hærri glugga og þess háttar. 


Einnig er hægt að nota hleðslu í launsátur. Grafnir meðfram aðkomuleiðinni (9 tommur til fet á 
dýpt) í magni sem nemur 4 pundum til fets er hægt að skjóta þeim rafrænt úr hlífinni. Þegar óvinabílarnir 
hafa verið stöðvaðir, er síðan hægt að ráðast á þær í nágrenninu, einnig með því að nota sprengiefni. 

Fjögurra punda hleðslur geta einnig verið á bilinu til verndar skæruliða á svipaðan hátt og 
skriðdrekasprengjur. Einnig er hægt að festa sprengiefni við tíu feta planka til notkunar gegn vörubílum og 
farartækjum óvina og öðrum stöðum. 

Notkun sprengiefna, þegar búið er að átta sig á taktískri notkun þeirra, getur haft marga 
afbrigði. Þeir eru aðeins hættulegir í höndum óreyndra manna — þegar venjulegar varúðarráðstafanir 
hafa verið gerðar. Eldur er líka öflugt skæruliðavopn. 
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Skæruliðavopnin verða að vera létt og bera einbeittan skotstyrk fyrir átök. Þyngri vopn má 
nota í eldstöðinni á meðan létiari og nærtækari vopn eru notuð í lokaárásinni. 


Sérhver maður í súlunni ætti að geta höndlað öll vopn súlunnar, viðhaldið 
þær og gera við þær. 

Verkefni dálksins: Að komast eins nálægt skotmarkinu og hægi er án þess að athuga markið 
og nota síðan óvænta aðferð til að vinna. 
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6. KAFLI-MEÐ FÓLK 


Vel heppnaðar skæruliðaaðgerðir taka þátt í fólkinu. Það eru gæði andstöðu þeirra við 
óvininn og stuðningur við skæruliðana sem á endanum mun ráða úrslitum. Skæruliðarnir eru 
spjótsoddurinn í andspyrnu almennings. 

Raunar mun skæruliðasveit ekki geta starfað á svæði þar sem fólkið er fjandsamlegt 
markmiðum þess. Og það verður alltaf að muna að það er fólkið sem mun bera hitann og þungann af 
hefndaraðgerðum óvinarins. 

Samkvæmt því ætti að vera stöðugt samband og samhætfing milli skæruliða 
og íbúa á staðnum. Þetta er aðstoðað af: 

(1) Að ráða sjálfboðaliða í dálka frá íbúa svæðis þar sem súlan starfar. 


(2) Notkun borgaralegra pólitískra nefnda meðal fólksins sem hefði það hlutverk 
að æsa gegn kúgaranum, fá nýja meðlimi fyrir skæruliða, skipuleggja birgðir fyrir 
súlur, sjá um flutninga fyrir skæruliða, leiða fólkið í herferð virkrar og aðgerðalausrar 
andspyrnu gegn hernám óvinarins. 

(3) Látið skæruliðastarfsmenn starfa meðal almennra borgara við að safna 
upplýsingum fyrir herinn. 

(4) Notkun skæruliða í hlutastarfi sem myndu halda áfram í borgaralegum störfum 
en vera tiltækir fyrir virka þjónustu þegar kallað er til. Þannig yrðu staðbundin 
fyrirtæki byggð upp og notuð sem varasjóður þegar tilefni gafst til. 

(5) Byggja upp tengsl milli skæruliða og fólks þar til það var fullkomið. Þegar fólkið 
þjáist af kúgun óvinarins fyrir að aðstoða skæruliðana myndi þeir síðarnefndu 
hjálpa og vernda fólkið. 


UPPLÝSINGAR 


Til að byggja upp mótstöðu fólksins gegn tilskildum velli þarf meira en skæruliðastarf. 
Markmið hreyfingarinnar verða að vera vinsæl, markmiðin skýrt sett fram og heimurinn verður að 
vera upplýstur um hvað er að gerast - og hvers vegna. 

Þessi tegund upplýsinga er í raun góð menntun líka. Hluti af menntunarferlinu er að vinna 
gegn áróðri óvinarins. Grundvallarhugsunin er sú að fræðsluherferð skæruliða verði að vera stöðug, 
berja óvininn í áróðursleik hans og verði að afhjúpa lygar hans fyrir fólkinu og raunar öllum 
heiminum. 

Þessi endalok skæruliðaaðgerðanna eru ekki síður mikilvæg en eyðilegging óvinarins 
auðlindir og undirstöður. 


Upplýsingar verða að vera málefnalegar til að byggja upp traust meðal fólks í þjóðarhreyfingunni. 
Það sem það verður að 

gera er þetta: (1) Gefðu fólkinu þrautseigju til að standa gegn óvininum með því að sýna þeim að 
baráttan er þess virði og nauðsynleg. 

Þeir verða að vera meðvitaðir um að þjóðarbaráttan mun bera sigur úr býtum á endanum - en 
endalokin ráðast af þeim. 

(2) Fáðu almenningsálitið í heiminum á bak við réttláta baráttu fólksins. 
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(3) Grafa undan siðferði óvinarins og áróðri hans með því að afhjúpa aðferðir hans og með stöðugri áherslu á 
óréttlæti málstaðar hans. 

(4) Vertu andlegur uppspretta þeirra sem taka virkan þátt í þjóðarhreyfingunni svo að þeir skilji nauðsyn þess að 
tortíma óvininum og valdi hans að eilífu. 


AÐFERÐIR 


Helstu upplýsingaleiðir skæruliðanna eru dagblöð, bæklingar, útvarp, munn til munns. Það má útfæra 
aðrar aðferðir og finna upp nýjar. Til dæmis: Málning á slagorðum, yfirlýsingum og stefnuskrám og svo framvegis. 


Nýta þarf allar leiðir til að vinna traust fólksins. Hugmyndir hreyfingarinnar verða að vera svo vinsælar að 
enginn sé í vafa - allra síst óvinurinn - að hún muni sigra að lokum. 


Þessi upplýsingaþjónusta verður að virka stöðugt til að ná hámarks árangri. Meðal þeirra 
atriði sem það verður að 
gera eru: (1) Sýna veikleika óvinastöðu og áróður notaður til að styrkja þá stöðu. 


(2) Sýndu hvað er athugavert við pólitískt og félagslegt skipulag. 
(3) Stingdu upp á úrræðum og hvernig hægt er að koma þeim á. 
(4) Vertu alltaf í sambandi við að hugsa um fólkið. 


NÁKVÆÐI 


Upplýsingaþjónusta skæruliða verður dæmd eftir nákvæmni. Það verður að segja fólkinu 
nákvæmlega það sem krafist er af þeim. Það verður að sýna að skæruliðahreyfingin er alvitandi, öll valdamikil, 
hluti af lífi fólksins - fólkið er hluti af henni. 

Útsendingin verður að vera svo áhugaverð að jafnt vinir sem óvinir taki við. Þessi regla gildir 
til allra upplýsingamiðla. 

Upplýsingaþjónusta skæruliðastjórnarinnar ætti að vinna í nánu sambandi við leyniþjónustuna þannig 
að upplýsingar séu allt í einu og nákvæmar en gefi samt ekki upplýsingar til óvinarins. 


Það myndi einnig sjálfstætt safna og meta og dreifa eigin upplýsingum. The 
Heimurinn verður að vera upplýstur um hvað er að gerast því það verður grundvallarstefna óvinarins að loka fyrir 
öll samskipti milli hreyfingarinnar og umheimsins. 

Heimurinn verður að vita og skilja hvað er verið að gera, hvað óvinurinn er að reyna að eyða og hvers 
vegna, og hvernig hægt er að binda enda á þessa hluti og koma á friði og vinna frelsi. 

Notkun reglulegra frétta fyrir erlend blöð og fréttastofur verður nauðsyn. Fréttablaðið ætti að vera af 
heimildarmynd: ekkert pláss fyrir tilfinningalegar beiðnir eða þess háttar. Bara staðreyndir. 
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7. KAFLI-SKIPULAGSBYGGINGAR 


Skæruliðasúlan mun hafa bækistöð til að þjóna sem samkomustaður, sem samkomusvæði 
eftir árás eða brotthvarf, til notkunar sem æfingabúðir, staður fyrir særða og til almennrar sameiningar. 


Frá þessum bækistöðvum verður ráðist inn á óvininn, samband hans slitið, sterkar hliðar hans 
verða fyrir þungum og stöðugum árásum. Fjarlæg óvinasvæði, sem liggja að stöðvunum, verður að eyðileggja 
fyrirfram. 

Undirstöðurnar geta verið stórar eða smáar, vandaðar eða frekar einfaldar. Ef skæruliðahreyfingin 
er nægilega sterk og vel þróuð munu bækistöðvarnar endurspegla þetta og geta örugglega verið nokkuð stórar. 
Annars ættu þeir að vera dreifðir, óáberandi og faldir. 

Í besta falli geta bækistöðvarnar aðeins verið hálf-varanlegar. Þeim 
verður breytt eins oft og aðstæður leyfa. Stórir hafa þann ókost að vekja athygli óvinarins: þeir bjóða 
honum skotmark. Og auðvitað er allt markmiðið með stefnu hans að geta gert einmitt það. 


Herstöðvar skæruliða verða að hafa góða frádráttarlínu ef til árásar kemur. Reyndar ættu þeir að hafa 
nokkrar undankomuleiðir. Ef mögulegt er ætti aðeins að vera einn inngangur og grunnurinn ætti að vera 
staðsettur á óaðgengilegu svæði - fjöllum, mýrum, óbyggðum stöðum. 

Það ætti að breyta þeim oft. 


VÖRN 


Vörn skæruliðastöðvar verður að vera þannig skipulögð að: (1) 
Nokkrar leyniskyttur (sem virka sem útlit) geti náð aðflugum um langar vegalengdir. Það ætti að 
vera skýrt viðvörunarkerfi og vel unnin æfing til að rýma sjálfboðaliða og vistir. 


(2) Það ætti að vera neyðarútgangur svo hægt sé að lemja árásarmennina aftan frá. 

(3) Uppsetning súlunnar ætti að vera þannig að allir hlutar súlunnar séu í aðstöðu til að stjórna eða 
leysast alveg upp eftir því sem tilefni gefur tilefni til. Best er þríhyrningsformið. Hver útgröfturinn myndi gefa 
öðrum stuðningseld. 

(4) Dug-outs ættu að vera dulbúnir til varnar gegn loft- og jörðu árásum, hafa a 
alhliða yfirferð og vera vel felulitur. 

(5) Það ættu að vera geymir fyrir vopn og vistir sem væru einangruð gegn vatni og frárennsli. 


(6) Hægt er að anna aðflugum og bækistöðvar nálægt aðalvegum ættu að hafa útgönguleiðir sem 
snúa frá veginum. 


(7) Eftir handtöku skæruliða sem tilheyra súlunni verða herstöðvarnar tafarlaust 
verði breytt. Hersveit gæti hins vegar verið skilin eftir til að koma óvininum á óvart ef hann ræðst. 


ATHUGIÐ 


Í gæslustöðvum ættu varðmenn að vinna í pörum og hafa oft léttir. Þeir ættu 
hafa ákveðnar leiðbeiningar á línunni til að taka ef til árásar kemur eða ef óbreyttur borgari gerir mistök á herstöðinni. 
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Ef um er að ræða saklaust klúður á felustaðnum ættu varðmenn að geta gripið einstaklinginn 
og látið foringjann eftir það. Ef um árás er að ræða ætti æfingin í tilefni dagsins að fara í gang án tafar. 
Grunnurinn má aldrei koma á óvart. 

Felulitur er mikilvægur við að grafa hvaða graf sem er. Línan ætti að hverfa í 
bakgrunninn. Ef hellar eru notaðir gæti opið verið hulið af óhreinum sekkjum sem eru lokaðir af laufum 
og kvistum. En það þarf að skipta um laufblöð oft - (ef visnar) og hylja slóðir vandlega því þær sjáist 
úr lofti. 

Að lokum eru bækistöðvar til að geyma handleggi og þjálfun í hvíld. Þeir eru ekki 
staðir til að leggjast lágt og skæruliðar verða að forðast þá freistingu að nota þá sem slíka. 
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8. KAFLI-Skæruliðaárás 


Venjulegur hermaður á ekki við þjálfaða skæruliða í árás. Vegna þess að skæruliðar hafa frumkvæðið, slær 
þegar hann er tilbúinn, notar áfallaaðgerðir og óvart til að ná markmiðum sínum, slítur síðan sambandinu og dregur 
sig til baka. 

Skæruliðaárásir eru fljótandi. Það er mikil valddreifing og aðgerðirnar eru gerðar af bardagahópum sem kunna 
sitt starf og gera það. 

Bardagaliðin fara eftir mörkum að markmiðinu og gætu þurft að síast inn 
fjandsamlega sterka hlið. Þeir hylja sig í myrkri. Þeir síast inn um áður þekktar brautir. Þegar þeir lenda á 
vígvellinum nota þeir fyrstu öldurnar sínar til að skera fjarskipti, stuðning og vistir óvinarins. Síðan er síðasta undirgefni 
náð með því að beita nærri eldorku-smávopnum, LMG, sprengjuvörpum, hásprengi, hita- og logakastara. Eða hvaða 
vopn sem skæruliðaforinginn hefur yfir að ráða. 


Skæruliðinn breytir nótt í dag. Hann veit að á næturnar er ómögulegt að beita nákvæmum skotum. 
Sú stjórn er mjög erfið jafnvel fyrir vana hermenn. Að kraftur geti skollið á og síðan leyst upp. Hann nýtir sér þessa kosti 
og verður fær í næturaðgerðum. 


Einfaldleiki 


Ákveðnar reglur gilda um allar árásaraðstæður. Ítarleg könnun er nauðsynleg fyrir árásina. Það er gengið úr 
skugga um styrk og varnir óvinarins. Skæruliðarnir hreyfa sig á nóttunni og hvíla sig á daginn. Þeir komast eins nálægt 
og hægt er án þess að sjást. 

Skæruliðinn telur það sjálfsagt að hreyfingar hans geti komið auga á óvininn svo hann gætir þess að koma á 
óvart. Hann forðast íbúa á staðnum. Hreyfingar hans mega ekki gefa neina vísbendingu um endanlegt skotmark hans. 


Hann mun að sjálfsögðu vera sjálfstæður. Búnaður hans verður eins léttur og mögulegt er. Hann verður vel 
felldur, klæðist léttum fötum, límsprengjum og öðrum búnaði sem gæti skrölt. Hann dökknar hendurnar og andlitið — 
brenndur korkur er góður fyrir þetta. 

Með nákvæmum upplýsingum um varnir óvinarins getur skæruliðaforinginn sett upp æfingu. Hver maður mun 
þekkja starf sitt. Sérhver maður er að fullu upplýstur um hlutverk sitt og áætlunina sjálfa. 

Áætlunin verður að vera einföld. Flóknar hreyfingar bila alltaf. Sóknin verður að tímasetja með nákvæmni og 
hún ætti að fara á hámarkshraða. Það verður að koma algjörlega á óvart, vandlega útfærsla á verkinu sem á að vinna og 
síðan fyrirhuguð afturköllun. 


ÚTTAKA 


Skæruliðinn verður að lifa til að berjast annan dag og þess vegna er brotthvarfið jafn mikilvægt og 


árásin sjálf. Það ætti ekki að vera nein svindl. Samkomusvæði verður að vera skýrt skilið og annað stefnumót 
ætti að vera nefnt ef truflun verður á upprunalegu skipulagi. 


Einnig þarf að vera áætlun um brottflutning slasaðra. 
Og afturköllunarleiðir verða að vera vel valdar svo að það verði ekki rugl. 


Eftir árásina ættu skæruliðar að halda heila ráðstefnu. Allir þættir starfsins 
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verður skoðað. Bent verður á mistök. Veikleikar og styrkur óvinarins verða metnir. 


Meira en nokkur annar hermaður hlýtur bardagamórall skæruliða að vera á mjög háu plani. Sérhver 
sjálfboðaliði er gegnsýrður árásargjarnri sjálfstrausti í bardagahætfileikum sínum og mikilvægi þeirrar hæfileika 
fyrir félaga sína og fólk sitt. Þetta stolt mun leiða hann til að gera hið að því er virðist ómögulega - og það 
"ómögulega" mun virðast auðvelt þar af leiðandi. Áhugi hans mun vera smitandi og skapa slíkan kraft 
að ekkert afl á jörðinni getur stöðvað það. 

Því baráttan sem hann tekur þátt í er ekkert minna virði. 
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9. KAFLI-FJANDARHÆTTI 


Óvinurinn mun nota öll tæki sem hann getur stjórnað til að eyða skæruliðahreyfingunni. 
Þetta mun fela í sér: herlög, útgöngubann, lokun á vegum sem liggja til bæja, borga og þorpa og hans eigin 
herstöðva, hernaðaraðgerðir, næturvaktir, notkun gísla, hefndaraðgerðir, áróður til að fjarlægja heimamenn frá 
skæruliðunum, pyntingar á fanga. .. 

Taktískt mun hann reyna eitthvert eða allt af eftirfarandi til að eyðileggja skæruliðasúlurnar: (1) 

Umkringdur — Hann kastar girðingu um skæruliðasvæðið og lokar síðan 
hringur. 

(2) Óvænt árás— Með því að nota sérstaka hermenn og þyrlur mun hann reyna skyndiárásir sem 
tryggja að skæruliðar haldi áfram ef ekkert annað er. 

(3) Þjálfaðir hljómsveitir — Hann hefur litlar en áhrifaríkar aðstoðarsveitir lögreglu eða her sem 
geta farið hratt, þekkja landið og fólkið og hafa það hlutverk að eyðileggja súlurnar, skera á fjarskipti þeirra og 
kyrkja birgðalínur þeirra. 


TÆKNI 


Óvinurinn mun nýta óvænt og mun ráðast á í slæmu veðri, á nóttunni eða á vegum 
virðast ófær. 

Óvinurinn vonast til að komast á óvart með því að standa vörð um fyrirætlanir sínar og með 
stöðugri stefnubreytingu. Þeir leita einnig stöðugt að bækistöðvum skæruliða og kemba sveitirnar auk þess 
að nota eftirlits- og njósnasveitir og staðbundna leiðsögumenn í þessu starfi. 

Með því að fylgja helstu aðferðum sínum gegn skæruliðasamtökum gerir óvinurinn 

eftirfarandi: (1) Umkringdur — Hann slítur allar flóttaleiðir af og leggur síðan af stað kerfisbundið 
til að tortíma skæruliðunum. Samkomustaðir verða langar vegalengdir frá skæruliðasvæðum. 
Umhverfislínur verða lagðar í samræmi við landslag. Markmiðið er að loka hring um súlurnar og halda þeim. 


Hér er veikasti punktur óvinarins aðkomu hans að umkringd svæði frá samkomustað sínum. Hann 
mun nota farartæki og þungavopn og sterkar njósnasveitir. Þegar hann hefur lokið verkinu getur hann notað 
nokkrar aðferðir til að klára verkið. 

Sum þessara eru: 

(a) Allar umkringjandi línur fara samtímis í átt að miðju. Þetta er aðeins hægt að gera á tiltölulega 
litlum svæðum. Annars myndast miklar eyður í hringnum. (b) Þegar eitt herlið 

grefur sig inn lokast hinar línurnar. Hugmyndin er að reka skæruliðana á móti 
eldvegg og drepið þá. Árásarmennirnir þrýsta á skæruliðana allan tímann. 

(c) Fleygkerfið - Þegar hringurinn er búinn keyra aðrar óvinasveitir sterkum fleygum 
gagnvart skæruliðunum. 

Þegar fleygurinn klýfur skæruliðana verða til nokkrir smærri hringir. Hver hringur er síðan lokaður af 
og skæruliðunum sem eru veiddir innan hans er kerfisbundið eytt. 

Eða ef njósnir óvinarins segja honum að skæruliðarnir starfi frá sérstakri herstöð, þá 
mun umkringja svæðið og nota áfallasveitir til að eyða skæruliðunum. 

(2) Óvænt árás — Óvinurinn forðast vandræðin við umkringingu og reynir að ná höggi með 
óvæntri árás. 


Machine Translated by Google 


Hann velur tíma þegar skæruliðarnir hvíla sig eða búast að minnsta kosti við árás. Hann kannar áður 
til að fá nákvæma staðsetningu stöðvar þeirra og styrkleika hennar. Og svo safnast hann leynilega saman og 
þegar skæruliðarnir draga sig til baka færist hann upp meðfram hliðunum. 

(3) Sérsveitir —Þegar skæruliðar eru veikir fara sérstakar sveitir til starfa. 

Þeir hafa uppi á skæruliðasúlunni, halda henni á ferðinni. Þeir reyna að ná, halda og eyðileggja síðan súlurnar. 
Umfram allt fara þeir í höfuðstöðvar skæruliða 

Í þessu skyni er sérstök lögregla notuð. Þeir eru stöðugt settir á vettvang til að halda 
skæruliðunum á ferðinni og koma þannig í veg fyrir áreiti. Þeir hreinsa svæði af skæruliðum og reyna að eyða 
þeim. Aðallega eru þeir ráðnir á staðnum og þekkja landið vel. Forteki þeirra er óvænta árásin. 


Þeir fylgjast með birgðasvæðum og eru sérstaklega vopnaðir fyrir starfið. Þeir eru í stöðugum 
útvarpssnerting með raunverulegum einingum fyrir tafarlausa styrkingu. 


SVARIÐ 


Skæruliðaaðferðir óvinarins hljóma ógnvekjandi en þær munu koma að litlu gagni gegn hæfum 
súlum sem skilja hvatirnar að baki og halda sig við upphaflegt markmið sitt. 


Skæruliðinn verður að vita og skilja að: (1) Engin 

umkringd er nógu fullkomin til að ekki sé hægt að rjúfa hana. Það eru alltaf veikir 
tengla og þá verður að finna, rannsaka og nýta. Athugaðu hvar einingar tengjast. 

(2) Rétt upplýsingaöflun getur komið í veg fyrir sérstaka óvænta höggið. Skæruliðarinn verður alltaf 
að vera á varðbergi. 

(3) Þegar óvinurinn ræðst með þjálfuðum hópum sínum af veiðiflokkum verða skæruliðar að falla á 
þá og tortíma þeim miskunnarlaust. Veita afleiður. Sláðu á bækistöð óvinarins. Klipptu hann af. 

Þegar eitt svæði er undir árás óvina skaltu auka virkni á öðrum svæðum. 

Skæruliðinn verður að halda frumkvæðinu á hverjum tíma. Og hann verður að stöðva 
upplýsingaflæði til óvinarins. Skæruliðarnir verða að vera svo þjálfaðir að við handtöku þrátt fyrir þrýsting 
óvinarins segja þeir ekkert upp. Því að óvinurinn vonast til að byggja upp þekkingu sína á skæruliðanum á 
þennan hátt: fá styrk hans, markmið, markmið, leiðtoga, vistir, bækistöðvar og svo framvegis. 
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10. KAFLI-SKÆRJAVÖRN 


Rétt sagt, skæruliðar fara aldrei í varnarástand ef hann getur forðast það. Þarna 
eru þó tækifæri þar sem skæruliðar geta ekki forðast varnarbardaga. 

Svona bregst hann við slíkum atvikum: (1) Umkringing 

— Óvinurinn reynir að eyðileggja flóttaleiðir og útrýma síðan skæruliðasúlunum smátt og smátt. (a) 
Með njósnum rannsakar skæruliðar 

óvinahringinn. Hann uppgötvar sterkar varnarlínur óvinarins og svo veiku punkta hans. Eftir að hafa 
uppgötvað veika blettinn - annað hvort í mönnum eða landslagi - setur hann fjöldabrot. (b) Óvinurinn reynir að 
fela hreyfingar sínar fyrir eftirliti skæruliða. 

Hann heldur áfram 
frá söfnunarsvæðinu þannig að hægt sé að ná til girðingarsvæða á tilteknum tíma. Mikilvæg tímabil hans er 
aðkoman frá söfnunarsvæðinu inn á girðingarsvæðið. Skæruliðinn reynir að brjótast í gegn á þessum tíma. 


(c) Brottu upp í smærri fylkingar og annað hvort síast inn í óvinalínur (það eru alltaf óvarðir staðir á 
milli varnarstaða) eða farðu út með því að nota enn smærri fylkingar. 
Settu saman síðar. 
(2) Lokunargirðing— Allar óvinir sem umkringja sveitir sækja á sama tíma í átt að miðjunni. Landsvæði 
hér hjálpar skæruliða fyrir óvininn getur aðeins notað þessa tækni á litlum svæðum. 
Línurnar sem umlykjast geta ekki farið jafn hratt fram og stór bil myndast. Skæruliðinn brýst út á þessum stöðum. 


(3) Akstur á móti eldvegg - Þetta samanstendur af kyrrstæðri varnarlínu með öðrum sveitum sem reka 
skæruliðana aftur á móti henni. Skæruliðar rannsaka varnarlínu og landslag. 
Ef svæðið er ekki auðvelt að verjast, setur hann í gegn. Ef línan er of traust sleppur hann í gegnum árásarmennina 
sem verða óhjákvæmilega spenntir og óskipulagðir. 

(4) Ekið í sterkum fleygum - Hringnum er haldið traustum og sterkum fleygum rannsakar skæruliðana í 
smærri hópa og sviptir þá athafnafrelsi. Þeir geta ekki fundið veiku hlekkina í óvininum. 


Eftir nokkurn tíma leiðir þetta ástand til ruglings hjá óvinum, sama hversu vel hann er skipulagður. 
Skæruliðinn notar ruglið og bætir við sig með skynsamlegri notkun skáta og leyniskytta með því að slá á ýmsa 
fleygsveita. Skæruliðaforinginn heldur aðalsveit sinni til að brjótast út. Með því að nota hreyfanleika og forðast 
fleyga finnur skæruliðar veika bletti óvinarins. 

(5) Shock units— Óvinurinn umkringir svæðið og notar sterka höggsveit til að eyða skæruliðunum. 


Skæruliðarinn forðast áfallið og slær í gegn. 


(6) Óvænt árás og veiðar sérstakra hópa — Svar skæruliða er alltaf að verjast óvæntum uppákomum, 
forðast veiðiflokka og hreyfa sig hratt. 


ALHVER VÖRN 


Þegar tekið er upp stöðu, þó tímabundið, undirbýr jafnvel minnsta einingin sig fyrir alhliða vörn. 


Ef um er að ræða sterka hálf-varanlega grunn undirbúningur fer af stað frá upphafi fyrir 


Machine Translated by Google 


Örugg varnaraðferð. 


Súlan tekur upp þríhyrningslaga vörn þannig að hver hluti getur stutt annan. 
Innan deildarinnar eru tveggja manna liðin og deildarstjórinn á sama hátt. 

Varðstöðvar og varðmenn eru settir upp til að ná yfir allar aðferðir. Sprengjukastarar og létt 
fótgönguliðsvopn þekja jörð sem ekki er hægt að styðja við hlutana. Námur og skriðdrekagildrur ráða yfir öllum 
vegum og stígum. Færanlegar hersveitir ættu að vera viðbúnar fyrir árásir óvina ef mögulegt er. 


Ef það er umkringd mörgum súlum, skipuleggur æðri stjórn brotið. 
Afleiðingarárásir á bækistöðvar óvinarins eru skipulagðar utan hringsins. Óvinurinn mun aftur á móti koma á óvart 
með hliðarárásum sem ætlað er að rúlla upp hring hans. Þá koma fjöldabrot. 

Ef ekkert af þessu er mögulegt brjótast súlurnar út af sjálfu sér. Ef þetta er ekki hægt skiptast súlurnar upp 
í kafla og kannski kaflana í tveggja manna lið og komast svo út. 

Reglan er: Berðu aldrei bardaga á forsendum óvinarins. Afvegaleiða hann með skjótum árásum inn 
önnur svæði. Sláðu hann á veikasta punktinn og keyrðu fleyg í gegnum hann. 
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11. KAFLI-ALMENN TÆKNI 


Skæruliðinn verður alltaf að muna að aðalstarf hans er eyðilegging og niðurbrot 
af fjarskiptum óvina, stjórnsýslu og vistum, en ekki að ná sérstökum markmiðum. Því meira sem 
óvinurinn er áreittur því betri verður niðurstaðan. Skæruliðinn getur alltaf herjað á óvininn með jafnvel 
litlum aðferðum. 

Tré felld þvert yfir vegi geta valdið miklum töfum. Járnbrautarmerkjakassar geta verið á áhrifaríkan hátt 
skemmdarverk. Síma- og símalínur geta auðveldlega farið úr skorðum. 

Fjórir menn geta fellt 200-300 tré með einum feta þvermál á einum degi. Þetta er hægt að setja upp sem 
hindranir eða varnir. 

Hægt er að kasta steini sem er bundinn við endann á langri snúru yfir vír og vírinn síga niður á 
akbrautina og síðan skera hann. 

Þegar sprengiefni er notað skal hafa í huga að vasahnífur, límband og eldspýtur (ef mögulegt er, 
fosfór eldspýtur) eru ómissandi. 


HVERNIG Á AÐ GERA ÞAÐ 


Setjið öryggi í hvellhettuna við opnun og krumpið það. að örygginu til að koma í veg fyrir að það renni út. 
Skerið hinn endann alltaf í horn til að ná hraðri lýsingu. Vindheldur vatnsheldur límband í kringum tengipunktinn 
þar sem öryggið passar við þvottavélina. til að koma í veg fyrir raka. 

Gætið þess alltaf að sprengiefni séu í náinni snertingu við hlutinn sem á að sprengja upp— 
sérstaklega ef það er málmur. Ef snerting er ekki möguleg auka magn sprengiefnis. Gakktu úr skugga um 
að hver pakki af sprengiefni snerti þann næsta. 

Gakktu úr skugga um að þau séu vel þjöppuð þar sem árangur hvers kyns sprengingar veltur á því 
að loka hleðslunni í lokuðu rými. Ef notað er ammonal er ráðlagt að grunnurinn, bræðið og det. leggja undir 
yfirborð jarðar til öryggis. 

Sprengiefni skera í raun aðeins þar sem það er í snertingu við markmiðið, nema í a 
minniháttar stig þar sem þetta er vegna sprengiáhrifa. 

Fyrir málm— Notaðu hálft pund af sprengiefni fyrir hverja hálfa tommu af þykkt fyrir breidd 


fótur. 

Fyrir stein eða múrstein - Notaðu hálft pund af sprengiefni fyrir þykkt sem er 10 tommur á breidd 
eins fets. 

Fyrir tréverk—Notaðu hálft pund af sprengiefni í fimm tommu þykkt og breidd 
fótur. 


Af þeim mun sjást að staðlað hlutfall ofangreindra er 1-20-10. Athugaðu frekar að ef hluturinn sem 
á að sprengja er í hringlaga formi, reiknaðu eins og hann væri ferningur og notaðu um það bil 4/5 hluta af þessu 
magni. 

Fyrir þessar þrjár tegundir af hlutum er hægt að nota eftirfarandi sprengiefni en vertu viss um að 
grunnur sé einnig notaður með TNT, byssu-bómull, gelignite og plasti. 

Ein gagnleg aðferð til að reikna út magn er að deila þykkt hlutarins í tommum með 10 ef um er að 
ræða viðarmið, 20 ef um er að ræða stein og 1 ef um er að ræða málm. 
Fáðu síðan ferninginn á myndinni og leyfðu tvöfalt magn fyrir hvern feta breidd. Þetta mun gefa lágmarks 
virkt magn af sprengiefnum í pundum sem krafist er. Vertu alltaf á 
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rausnarlega hliðin. 


DÆMI 


Hér eru nokkur dæmi: (a) 
Að rífa málmbyggingu sem er fjórar tommur á þykkt og þrjár fet á breidd. 4 x 4 = 
16. 
Þess vegna þarf 32 pund af sprengiefni fyrir hvern fót. Fyrir þrjá feta þarf 96 pund. (b) Til að rífa 
grjótverk 10 


fet í þvermál: 10 fet = 120 tommur. 


Þetta, deilt með hlutfallinu 20, er jafnt og sex. 6 
x6=36. 

Þess vegna mun þurfa 72 pund fyrir hvern feta breidd. Þar sem þetta er hringlaga hlutur skaltu leyfa 
sömu breidd og þykkt sem gefur tíu feta breidd. 

Þannig að sprengiefni sem þarf fyrir fernyrnt hlutlæg 10 fet á 10 feta er 72 x 10 eða 720 pund. 
Þar sem þetta er hringlaga hluti er allt sem þarf er 4/5 af þessari upphæð eða 576 pund. 

Akbrautir—Sextíu pund af sprengiefni grafið sex tommur undir hæðinni munu valda gíg sem er 
12-14 fet á þvermál. 

Þegar þú notar sprengiefni til námuvinnslu eða gígagerðar skaltu alltaf troða þeim fast. Í þessu skyni 
er æskilegt að nota ammonal eða gelignite án þess að nota grunn. 

Byggingar - Sextíu pund fyrir hverja 100 ferfeta pláss á jarðhæð nægir til að rífa tveggja hæða 
hús. Nauðsynlegt er að loka öllum hurðum og gluggum til að ná hámarksáhrifum. 


Bestur árangur næst þegar hleðslurnar eru settar í miðju hvers herbergis. 

Bangalore tundurskeyti—Þetta er ein áhrifaríkasta aðferðin til að hreinsa gaddavírsflækjur og er 
útbúin með því að nota málmpípu sem er fyllt með sprengiefni. Sérhver pípa með tommu og hálfan eða meira 
þvermál mun duga. 

Gakktu úr skugga um að lengd pípunnar sé aldrei minni en dýpt eða breidd flækjunnar, þar 
sem það eru áhrifin af sundrunarmálm pípunnar sem springur í sundur undir vírgirðingunni, en ekki sprengiefnið, 
sem gildir. Gakktu úr skugga um að rörið sé haldið að minnsta kosti 18 tommum yfir jörðu, til að halda 
hámarks rifáhrifum. 


AÐ GERA 


Til að búa til Bangalore: Fylltu pípuna af sprengiefni og tappaðu vel niður. Leggið grunn og det. 
með öryggi í öðrum endanum. Stingdu báða endana með trétappa, annar þeirra ætti að vera með gati til 
að hleypa örygginu inn. 
Ef tundurskeyti er meira en átta fet að lengd, þá er alltaf hægt að setja öryggi af FID í gegn 
miðju sprengiefnisins frá enda til enda. Þetta gerir fullkominni sprengingu kleift að eiga sér stað. 
Torpedóið er einnig áhrifaríkt gegn veg- eða skriðdrekablokkum, þar sem það hefur mikla upplausn 
áhrif, og ef þeim er raðað á litlar vegatálma, eru þær gagnlegar til að takast á við skriðdreka óvinarins. 
Öryggi með sprengiefni-Leyfðu alltaf nægilega lengd öryggi til að komast í öryggi áður en sprengiefni 
fer upp. 
Hreinsaðu svæðið af vinalegu starfsfólki. Reyndu aldrei að skoða sprengihleðslur óvina. 
Láttu sérfræðinginn það eftir. Notaðu aldrei nakin ljós eða leyfðu reykingum nálægt sprengiefnum. Ekki nota 
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hljóðfæri úr stáli eða járni við meðhöndlun, lagningu eða tampun. 


HELSTU SPRENGIEFNI 


Gelignite er brúnt, notað til að skera. Byrjaðu með grunni. Hægt að hefja með kúlu. 
Geymið á köldum stað. 
808 lítur út eins og raksápa. Gulur litur. Skurður eða gígur. Ekki anda að þér gufum. 
TNT er gul þráð kaka. Notist til að skera og er líklegt til að þorna og molna. Geymið í kassa þar til þarf. 


Ammonal hefur gráleitt rykugt útlit. Fyrir gígagerð eða uppgröft. Geymið fjarri raka. 


Blaut byssu bómull lítur út eins og hvít kertavaxkaka. Notað til að klippa. Hætta á að þorna og 
molna. Geymist í kassa. 

Plast lítur út eins og kítti. Notað til að skera eða grafa. 822 er vökvi 

til almennra nota. Verður að vera að frumkvæði det. öryggi og grunnur er nauðsynlegur. 


Öryggi eru annað hvort að brenna eða það. gerð. Athugaðu hraða brennslu. Öll brennandi öryggi eru með 
svartleitan duftkenndan kjarna. 


DET. TEGUNDIR 


Cordtex-hvítur og silfur kjarni. Skemmst af raka. Leyfðu meira. Brennur á 6.000 metrum á sekúndu. FID 
—gulur kjarni með blýhlíf. 5.000 metrar á sekúndu. Virkar undir vatni. 
Gakktu úr skugga um að engar beygjur eða beygjur. Fleygðu fyrsta fæti þegar þú klippir hluta af. Primacord hefur 
gula streng og grófgula hjúp. 6.000 metrar á sekúndu. Leyfðu auka fætur. 


SKOÐARNAR 


Setjið sykur eða sand í bensíntanka. Til að stöðva óvinaflugvélar besti staðurinn er lyftan. 
Þetta er úr viðkvæmu efni og getur auðveldlega skemmst. Ef lyftan er óvirk getur flugvélin ekki farið upp í loftið. 


Þegar ráðist er á járnbrautarsamskipti óvinarins reyndu að sprengja brú þar sem þetta er 
erfiðast að gera við. Sprengdu lest til að loka brautinni. Þetta mun skekkja teinana og koma í veg fyrir að 
óvinaumferð fari framhjá í nokkurn tíma. 

Losaðu járnbrautarlínur við fyllingu eða beygju. Þetta hallar lestinni af línum í a 
töluverðan tíma. 

Ef það er ekki tími fyrir þetta hálft hundrað þyngd af fitu, smjörfeiti eða feiti, dreift á halla upp á við 
mun koma í veg fyrir að vélin taki í teinana. 


FLUGVÖN 
Skæruliðar á ferðinni verða alltaf að vera vakandi fyrir óvinaflugvélum. Einnig í hvíld. 
Ein besta vörnin er staðlað viðvörunarkerfi. Dálkarnir ættu alltaf að vera 


dreift þegar farið er í dagsbirtu ef um flugvél er að ræða. Flugverðir ættu að sjá og fylgjast með flugfari þegar þeir 
eru í búðum. Æfingin er — dreifðu þér, sláðu til jarðar, sæktu skjól. 


Machine Translated by Google 


Sprungur skotgrafir og dreifing verður nægileg vörn gegn sprengjuárásum óvina á a 


tjaldsvæði. 


þyrlur 


Enemy notar í auknum mæli þyrlur gegn skæruliðum. Vestlandshringurinn er fyrir 


hersveitasamkomu og dreifingu. Tveggja sæta Saunders Roe Skeeter er fyrir yfirmenn 
starfsmanna og njósna. 
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12. KAFLI-BARRIÐSYNDIR 


Það fyrsta sem er nauðsynlegt er að drepa óvininn án þess að vera drepinn sjálfur. Annað er taka 
kostur á allri þekju. Búnaður verður að vera dulbúinn. Þetta á líka við um andlit og hendur. 

Á nóttunni er þögn í hreyfingum lífsnauðsynleg. 

Þegar rjúpnaskytta á víðavangi er aldrei unnið frá sama stað tvisvar. 

Það er mikilvægt fyrir skæruliða að vera stöðugt á ferðinni. Óvinurinn er hent út af 
þetta og ofmetur tölur og völd. Þetta gerir það að verkum að hann breytir stundum áætlunum sínum. 


RÁS 


Áætlunin ætti að vera einföld og árásin tímasett. Æfðu ef hægt er. Sérstök þjálfun gæti verið nauðsynleg 
eftir því hvaða starf er fyrir hendi. Vitsmunir verða að vera framúrskarandi fyrir þessa skipulagningu. 


LÁTSÁR 


Undirbúningur verður að vera vel dulbúinn og hópar ættu að fara á samkomustað inn 
litlar myndanir. Ekki ætti að hafa samband við íbúa á staðnum. Allir bardagamenn verða að fá nákvæma 
upplýsingar um áætlun, brotthvarf og síðar samkomustað. 

Hægt að breyta í bardagaæfingu á þennan hátt: 1. 

Eldstöðin-aðalstyrkur elds og opnast fyrst á óvininn. 

2. Árásaraðilinn — flytur inn fyrir morðið ef aðstæður krefjast og ef ekki nær yfir 
afturköllun eldstöðvar. 


3. Cut off — innsiglar undanhald óvinarins og hylur árás. Hópar verða ekki jafnstórir. The 
eldstöð mun hafa þyngri styrk elds. 

Vefsvæði - mjög mikilvægt. Verður að hafa hlíf og skjólgóða útdráttarlínu. Eldstöð verður 
vera fær um að hylja bardagasvæði og leyfa enga skjól fyrir óvini sem mun reyna að umkringja árásarmenn. 

Hægt er að anna veginn til að lenda á fyrsta óvinabílnum, og síðasti vörubíllinn gæti einnig verið fastur í svipaðri 
námu og sprengd að aftan, ekki vegna snertingar heldur raftengingar. Hægt er að grafa hleðslur á níu tommu eða feta 
dýpi. Fjögur pund á hvern fót á lengd. Þetta er nóg til að rústa vörubíl. 

Merki verða að vera skýr og skiljanleg og fyrirsátur verða að vera í sambandi. Fjarlægðin verður að vera 
snögg. Útlit er nauðsynlegt áður en óvinurinn nálgast. Miðunarmerki eru dýrmæt á drápssvæði og hægt er að útbúa 
þau fyrirfram. 


STERKUR PUNKTUR 


Sérhver óvinapóstur er sterkur punktur. Notaðu eldstöð og árásarhluta. Einangraðu færslu, notaðu óvart 
til að komast að hlutlægu, leggðu gjald til að fá aðgang. Fyrsti hluti færist inn og hreinsar jarðhæð. Hlutahluti 
hreinsar, toppur, sprengur, dregur til baka á tilbúinn samkomustað. 

Æfðu ef hægt er og hver maður ætti að kunna sitt fag. 


ÞVÖLDUM MARS 
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Færðu þig á nóttunni, breyttu oft um stefnu, forðastu byggð og bæi, farðu yfir 
þungt varið landsvæði í tveimur og þremur, vertu fjarri vegum. Athugaðu samkomustað og viðkomustaði á leiðinni. 
Vörður að framan og á hliðum. 


GÖRUN 


Mission verður að vera nákvæm. Karlmenn verða að vita hvert starf þeirra er. Það ætti að útvega frímann. 


Veldu leiðir áfram, viðkomustaði, samsetningu, punkt, afturköllun. Námssvæði, 
veðurskilyrði, ráðstöfun óvina. Notaðu skáta. 


HREIFINGAR 


Notkun mynda-fyrir opið land nota demantur. Notaðu indverska skrá fyrir náið land. Vertu í stöðu fyrir alhliða 
athugun, hver meðlimur hefur sérstakt svæði til að fylgjast með. 


LEIT að BYGGINGUM 


Hlíf að framan og aftan. Mennirnir tveir fara varlega fram og ganga blindir inn. Hafa merki. 


Að fara yfir vegi“ beygju. Allir saman eða í hópum. 


FRAMKVÆMD Árásar 


1. Veldu Forming Up Point (FUP). 

2. Gefa út pantanir og ef þörf krefur gera könnun á síðustu stundu. 

3. Vertu í skjóli nálægt markmiði þar til undirbúningi er lokið. Þetta ætti að vera eins stutt og mögulegt er - 
spurning um mínútur eða dálk mun missa undrun. 

4. Grundvöllur árásar er með eldi og hreyfingu. Fyrsta stöð nær yfir hreyfingu árása 
hópa. Haltu eldi þar til á síðustu stundu eða þar til fyrirfram ákveðið merki. 

5. Árásin er sett inn af árásargirni og skilvirkni, hver maður kann sitt verk og gerir það. Erindinu er þá lokið. 


6. Afturköllun er einnig með eldi og hreyfingu. 
7. Slíttu sambandinu við óvininn og settu saman aftur á söfnunarstað sem er fyrirfram ákveðinn. 
Annar samkomustaður er einnig nauðsynlegur. 
8. Farðu aftur í bækistöðvar. 
Pantanir - Ættu að vera stuttar og ná yfir eftirfarandi atriði. 
1. Upplýsingar um óvininn. 
2. Trúboð — það sem við þurfum að gera. 
3. Aðferð - hvernig við munum framkvæma verkefni. 
Þetta nær yfir: 
(a) Áætlunin (b) 
Leiðin áfram (c) Myndanir 
(d) Hvað hver hluti 
mun gera að markmiði. 
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Hvað hver maður mun gera. (Þetta síðara í skipunum deildarstjóra.) 
(e) Afturköllun (f) 
Samkomustaður (9) 
Annar samkomustaður (h) Hvernig 
á að komast aftur til herstöðva. 
4. Stjórnsýsla - felur í sér (a) dreifingu vopna; b) búnaður; (c) þar sem auka ammo er; d) skyndihjálp og særðir. 


5. Samskipti—merki sem notuð eru fyrir árás, afturköllun og annað. 

Úr ætti að vera samstillt og athuga aftur pantanir og spyrja spurninga. 

Þegar ráðist er á vígstöðvar óvinarins ætti að nota sprengiefni í hámarki og árásin ætti að fara fram í 
hljóði á nóttunni. Þegar hylja eldur opnast ætti hann að vera ákafur og beinast að gati óvinarins og ef hægi er að vera 
á (fyrir LMG) undirbúnar fastar línur (nota tvo prik til vinstri og hægri). 


Árásarhóparnir ættu að vera í eins breiðu horni frá eldhópnum og mögulegt er (90 gráður er 
tilvalið en er kannski ekki alltaf mögulegt). Þegar gengið hefur verið inn á árásarliðið að fara hratt inn samkvæmt 
tilbúnum æfingum, hylja hreyfingar hvers annars, hreinsa herbergi á jarðhæð með handsprengjum og undir 
MG eldi. 
Annar árásarhópurinn ætti að koma, ef mögulegt er, ofan frá. Láttu undirbúa merki. 
Fyrsti hópurinn gæti síðan farið aftur út og hylja óvininn sem rekinn var niður. 
Niðurrifshópur eyðileggur síðan herstöð óvinarins. 


ÁSTÆÐI 


Fyrir skæruliðaforingjann er allt mikilvægt að hann hafi rétt mat á 
ástandið í öllum aðgerðum. Þannig uppgötvar hann veikleika í áætlun sinni, hvaða 
aukaupplýsingar hann þarfnast, hvaða sérstaka tegund búnaðar hann gæti þurft að nota í tiltekinni árás. 
Matið er greining á mengi aðstæðna til að ákvarða bestu leiðina til að fylgja. Form þess er: 1. Erindið — 
hveri er verkefnið sem liggur fyrir 
honum. 
2. Aðstæður og aðgerðir— (a) Ráðstöfun óvina, athafnir, styrkur, liðsauki, tími og veður, eigin 
búnaður hans, framboð og flutningar. Staðbundin íbúapólitík, (b) Hæfni óvinarins - Það sem óvinurinn er fær um að 
gera til að stöðva starfið. Það sem hann er líklegur til að gera opnar fyrir honum. (c) Okkar eigin aðgerðir - hinar ýmsu 
aðferðir sem hægt er að framkvæma verkefnið með. 


3. Greining á andstæðum aðgerðum — Ákvarða áhrif hvers óvins 
getu á okkar eigin aðgerðum. 
4. Berðu saman hina ýmsu aðgerðir okkar —Vegdu kosti og galla. 
Ákveða hvaða aðgerð lofar að vera farsælust við að ná verkefninu. 
5. Akvörðun—Þýddu þá aðgerð sem valin er yfir í hnitmiðaða yfirlýsingu um hvað þú munt gera— 


einnig hvenær, hvar, hvernig þú ætlar að gera það. 


VIÐSKIPTI 


Topp njósnastarf er nauðsynlegt fyrir skæruliðaaðgerðir. Vitsmunir eru söfnun, greining, dreifing 
óvinaupplýsinga. Það má safna á marga vegu. Það verður að meta og greina - athuga hvert á móti öðru. Þá verður að 
færa það áfram til hærra og lægra 
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skipun. 


Upplýsingasöfnun er samfelld aðgerð. Það verður gert með njósnum, með eftirliti, með því að koma 
upp eftirlitsstöðvum og hlustunarstöðvum sem taka eftir hreyfingum og venjum óvinarins, frá heimamönnum, af 
umboðsmönnum og svo framvegis. 

Leyniþjónustumaðurinn eða yfirmaðurinn ætti að hafa leyniþjónustuáætlun. Þetta samanstendur af 
(1) Nauðsynlegir þættir upplýsinga - eða hvaða sérstakar upplýsingar er krafist um óvininn. (2) Greiningin 
á EEI - 1O sýnir hvað óvinurinn myndi gera ef hann ætlaði að beita einhverjum af þeim hæfileikum sem ræktuð 
eru í EEl. Sem dæmi má nefna að í öryggisráðstöfunum sínum í herberginu hefur hann sett upp 
viðvörunarkerfi, hefur hann styrkt varnir, hefur hann sett meira gaddavír á veggina o.s.frv.? 1O leitar að merkjum 
sem munu svara tilteknum spurningum sem fram koma í Essential Elements of Information. Það eru vísbendingar 
um að óvinurinn ætli að gera þetta eða hitt. (3) 1O skráir upp njósnir og aðrar njósnaaðferðir til að þróa vísbendingar 
í dálki tvö. Er óvinurinn að búa sig undir árás á skæruliða? Hverjar eru vísbendingar um að hann sé? 


Athugaðu þetta með sérstökum verkefnum. (4) Stofnanir sem eru ráðnar til að leita upplýsinga-eftirlits, OPs, 
hlustunarstaða, íbúa á staðnum, umboðsmanna og svo framvegis. (5) Klukkutími og áfangastaður þar sem 
tilkynna á upplýsingar. 


LJÓÐSKIPTI 


IO vinnur samkvæmt njósnaáætlun. Þetta er honum til leiðbeiningar. En ef sérstakar upplýsingar 
eru nauðsynlegar um skotmark óvinarins mun hann gera samantekt leyniþjónustunnar 
á því skotmarki. Það er að segja að hann gefur fullt njósnamat (sjá áætlun um ástandið) um styrk óvina, 
ráðstöfun, varnir, liðsauka, veður, landslag, sveitarstjórnarmál og svo framvegis. 
Hér mun hann telja upp allt sem lýtur að því óvinamarkmiði. 
IO verður að vita allt um óvininn. Ef hann gerir það ekki verður hann að gera ráðstafanir til að fá hans 
upplýsingar. Þá verður hann að senda það án tafar. 
Það er aðeins ein örugg leið til að fá upplýsingar um óvininn: Farðu út og leitaðu að honum. 
Byggja ætti upp fullkomið njósnakerfi á hernumdu svæði óvinarins. Umboðsmenn 
ætti að vera staðsett í mikilvægum byggðarlögum og sérfræðingar ættu að vera sendir á eftir lykilupplýsingum. 
Beita skal sem flestum kröftum í njósnastarf og söfnunin á að vera þannig skipulögð að umboðsmönnum 
sé ekki stefnt í hættu. Sendiboðar myndu safna og umboðsmenn yrðu lokaðir fyrir snertingu við aðra skæruliða. 


Slík upplýsingakeðja, erfitt að byggja upp, myndi halda skæruliðunum upplýstum um allt sem gerist á 
yfirráðasvæði óvinarins. 

Gagnnjósnir eru einnig mikilvæg starfsemi IO skæruliða. Það þýðir að standa vörð um okkar 
eigið Öryggi, neita óvininum um upplýsingar og elta uppi umboðsmenn óvinarins. 


